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von Reinhard Staupe

Spieler: 2-4 Personen Alter: ab 8 Jahren Dauer: ca. 30 Minuten

Spielmaterial

W4 Abdeck-Chips
-/
~

28 Aufgabenkarten 5 Strafkarten 16 Babywanzen 5 Wiarfel 1 Wirfelbecher
(1-4 Pluspunkte) (1-5 Minuspunkte) (Schachtel)

Spielidee und Spielziel

Drilling, StraBe, Full House — die Wanzen stellen die Aufgaben. Jede Karte zeigt zwei bis vier
dieser Aufgaben. Die Spieler entscheiden, welche sie davon erfillen wollen, doch nur derjeni-
ge, der die letzte Aufgabe einer Karte schafft, bekommt dafir diese Karte als Gewinn. Wer in
seinem Spielzug erfolglos wurfelt, wird mit nervigen Babywanzen bestraft. Ein paar wenige
davon sind harmlos — doch die 5. Babywanze bei einem Spieler sorgt fir Minuspunkte.

Wer in diesem flotten Wurfelspiel am Ende die meisten Punkte sammeln konnte, gewinnt.

Spielvorbereitung

Die Aufgabenkarten werden gemischt. 15 Aufgabenkarten werden abgezahlt und als ver-
deckter Stapel in die Tischmitte gelegt. Die oberste Karte wird aufgedeckt. Die Strafkarten
kommen nach Werten sortiert als offener Stapel daneben. Dabei liegt die ,-5" unten, die
»-1" als oberste Karte auf dem Stapel.

Die 16 Babywanzen, die 4 Abdeck-Chips sowie die 5 Wiirfel werden griffbereit neben die Karten
gelegt.

Der alteste Spieler beginnt. Danach geht es im Uhrzeigersinn weiter.

Spielablauf

Der Spieler, der an die Reihe kommt, nimmt sich alle 5 Wurfel und warfelt. Er muss versu-
chen, eine Aufgabe der Aufgabenkarte zu erwirfeln. Nach jedem Warfelwurf hat der Spieler
eine von zwei Méglichkeiten:

Wiirfel rauslegen: Der Spieler legt beliebig viele Wurfel raus, mit denen er bis zum
Ende seines Spielzugs nicht mehr wirfeln darf. Dazu nimmt er mindestens einen
Wirfel, er kann aber auch alle Warfel rauslegen.

Wurf wiederholen: Der Spieler nimmt sich 1 Babywanze aus der Tischmitte und legt
sie vor sich ab. Dafur wiederholt er den Wurfelwurf mit genau den Wurfeln, die er
eben gewdrfelt hat. Es ist nicht méglich, hierbei nur einen Teil der eben gewdrfelten
Wirfel noch einmal zu warfeln.

Hinweis: Es ist erlaubt, mehrfach nacheinander eine Babywanze zu nehmen, um einen
Wurf mehrfach zu wiederholen.

Danach nimmt der Spieler die nicht rausgelegten Wurfel und wirfelt diese erneut. Fir den
neuen Wurfelwurf hat er wiederum die beiden beschriebenen Méglichkeiten. Dieses setzt er
so lange fort, bis er alle 5 Wurfel rausgelegt hat.
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Beispiel: Karin wdrfelt und legt 2 Wiirfel raus (1). Die Gbrigen 3 Wiirfel wiirfelt sie erneut,
ist aber mit dem Ergebnis nicht zufrieden (2). Sie nimmt eine Babywanze, wiederholt den
Wurf und legt davon einen Wiirfel raus (3). Mit den tibrigen beiden W(irfeln wirfelt sie noch
einmal und legt beide raus (4).

Erfolgreich eine Aufgabe erfiill

Hat der Spieler am Ende seines Spielzugs ein Ergebnis gewurfelt, das auf der Aufgabenkarte
zu sehen ist, nimmt er einen Abdeck-Chip und deckt die entsprechende Aufgabe ab. Kann er
dabei mehrere Aufgaben abdecken, muss er sich fir eine davon entscheiden.

Danach hat er die Wahl, ob er einen weiteren Spielzug mit allen 5 Wirfeln durchfuhren will,
oder ob er aufhoért. Beendet er seinen Spielzug, ist der nachste Spieler links von ihm an der
Reihe.

Beispiel: Karin kann mit dem Full
House aus 3ern und 6ern eine
Aufgabe erfillen. Die erflllte
Aufgabe wird abgedeckt.

Keine Aufgabe erfillt
Kann der Spieler am Ende seines Spielzugs mit seinem Waurfelergebnis keine Aufgabe auf
der Aufgabenkarte erfullen, muss er 2 Babywanzen aus der Tischmitte nehmen und vor sich
ablegen. Das gilt auch, wenn er sich nach dem erfolgreichen Erfillen einer Aufgabe fir einen
weiteren Spielzug entschieden und in diesem keinen Erfolg mehr hat. Sein Spielzug ist been-
det und der Spieler links von ihm ist an der Reihe.

Beispiel: David kann mit seinem

-/ Ergebnis keine Aufgabe erfillen.
Er muss 2 Babywanzen aus dem
Vorrat nehmen.




Letzte Aufgabe einer Karte erfullt

Gelingt es einem Spieler, die letzte Aufgabe einer Aufgabenkarte zu erfillen, erhélt er die
Karte mit den Pluspunkten darauf als Belohnung und legt sie verdeckt vor sich ab. Danach
deckt er die nachste Aufgabenkarte auf und der Spieler links von ihm ist an der Reihe.

Beispiel: Anna kann mit ihrem Ergebnis
%4 die letzte Aufgabe der Karte erfil-

len. Sie bekommt die Karte und damit
3 Punkte als Belohnung.
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Die Strafkarten
Erhalt ein Spieler die 5. Babywanze, wird das Spiel sofort unterbrochen. Er
nimmt sich die oberste Strafkarte vom Stapel und legt sie verdeckt vor sich
ab. Alle Spieler geben nun alle ihre Babywanzen wieder in den Vorrat in
der Tischmitte zurlck und der nachste Spieler zur Linken ist an der Reihe.

Spielende

Das Spiel endet sofort, wenn entweder der Stapel mit den
Aufgabenkarten oder der Stapel mit den Strafkarten aufge-
braucht ist. Alle Spieler zéhlen die Pluspunkte auf den gewonnenen
Aufgabenkarten zusammen und ziehen davon die Minuspunkte auf
den Strafkarten ab. Der Spieler, der nun die meisten Punkte hat,
gewinnt. Bei einem Gleichstand gibt es mehrere Gewinner.

Die Aufgaben - Ubersicht

Alle angegebenen Zahlen auf
vae | M )R
Keine Auf keinem W(rfel eine 1 oder 2 @@@
Ter oder 2er
Alle Alle Wurfel mit 2 oder 5 in
2er und/oder Ser beliebiger Kombination @@@@
Alle Wirfel mit 2, 4 oder 6 in
Alle gerade beliebiger Kombination @@@
Alle Alle Wurfel mit 1, 3 oder 5 in
ungerade beliebiger Kombination @B@@
. 4 Wurfel in unmittelbar aufstei-
Kleine Strafe gender Reihenfolge B@@
5 Wirfel in unmittelbar aufstei-
GroBe StraRe gender Reihenfolge @@@@
2 gleiche Wurfel und 2 gleiche Wrfel
Doppelpasch (gilt auch mit 4 gleichen Wiirfeln) @@@@
3 gleiche Waurfel
rting RN RN RN
o 4 gleiche Waurfel
Veting CLEE
3 gleiche Wiirfel und 2 gleiche Wirfel
Full House (gilt auch mit 5 gleichen Wrfeln) @@@@@
Summe Summe aller 5 Wurfel genau 25
25 oder 26 oder 26
Summe aller 5 Wurfel 23 oder
— TR
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