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ﬂ 4 Zauberkessel-Sets 4 magic cauldron sets
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Contenu

2 chaudrons magiques par couleur, soit
4 éléments (rouges, verts, jaunes, bleus)

8 feux
1plateau de jeu
32 pierres a feu

4 pions
(1rouge, 1 vert, 1 jaune, 1 bleu)

16 miroirs autocollants
22 cartes Recette (montrant des
araignées, des crapauds, des champi-

gnons et les apprentis magiciens)

une couverture et un dos de livre

1amie souris

Inhoud

EY s toverketelsets
(telkens 4x rood, groen, geel, blauw)

I’} shaarden

3 1speelveld

] 32 vuurstenen

3] 4 pionnen
(telkens 1x rood, groen, geel, blauw)

16 spiegelfolie-stickers

] 22veceptkaarten (met spinnen, padden,

vliegenzwammen en tovenaars leerlingen)

1 2boekdelen (voor en achter)

BN 1+ hulpmuis

pelhandleiding

Contenuto

[51 4setperpentolone magico (rispettiva-
mente 4x rosso, verde, giallo, blu)

8 focolari
1 piano da gioco
32 pietre focaie

4 figure da gioco (rispettivamente 1x rosso,
verde, giallo, blu)

E O 23

16 adesivi di pellicole a specchio

22 carte di ricette (con ragni, rospi, funghi
delle mosche e apprendisti maghi)

2 copertine di libro (anteriore e posteriore)

1topo aiutante

Istruzioni di gioco




Der verflixte Zaubertrank

Zwei Spinnen, eine Krote und drei Pilze zeigt
das alte Rezeptbuch. ,Wo sollen wir nur

all die Zutaten hernehmen?*, griibeln die
kleinen Zauberlehrlinge. ,Zaubertranke
kochen ist keine leichte Aufgabe., sagt der
alte Zaubermeister. , lhr braucht neben den
richtigen Zutaten auch eine Prise Magie!“

~Aber wir haben nicht genug Zutaten.
Schau her, wir haben nur zwei Pilze!“ Der
alte Zauberer lachelt wissend und sagt:
»Versucht es doch mit dem Spiegelzauber,
seht her... Krotenbein und Spinnenbrei,
schwuppdiwupp, aus zwei mach drei!“

Da staunen die Zauberlehrlinge nicht
schlecht, denn wo eben noch zwei Pilze
waren, sind nun drei.

The darned magic potion

The ancient recipe book contains two
spiders, one toad and three mushrooms.
“Where on earth are we going to get all the
ingredients”, the little magician’s appren-
tices wonder. “It’s not easy to cook a magic
potion”, the old master magician said. “You
need a pinch of magic to go with all the
right ingredients!”

“But we haven’t got all the ingredients.
Look here, we've only got two mushrooms!”
The old sorcerer smiles knowingly and says:
Try out the magic of mirrors, look... Toad’s
legs and stewed spiders, abracadabra, turn
two into three!”

The magician’s apprentices are more than
a little astonished to see three mushrooms
where there had only been two just before.




Sacrée potion magique

Deux araignées, un crapaud et trois cham-
pignons, voila ce qu’indique le vieux livre
des recettes. « Mais ol trouvez tous ces
ingrédients ? » ruminent les petits appren-
tis magiciens. « La préparation des potions
magiques n’est pas chose facile. » déclare
leur maitre. « En plus des bons ingrédients, il
vous faut également une pincée de magie ! »

« Mais nous ne disposons pas d’assez
d’ingrédients. Regarde, nous n’avons que
deux champignons ! » Le vieux magicien
sourit et dit : « Faites appel aux pouvoirs du
miroir. Regardez plutdt... Cuisse de crapaud
et araignées que je broie, Hazam Kazam que
deux fassent trois ! »

Les apprentis magiciens n'en croient pas
leurs yeux : la ot il y avait encore deux
champignons, il y en a désormais trois.

Het drommelse toverdrankje

Twee spinnen, een pad en drie zwammen,
vermeldt het oude receptenboek. ‘Waar
halen we al die ingrediénten?’ vragen de
kleine leerling-tovenaars. ‘Toverdrankjes
maken is niet gemakkelijk’, zegt de oude op-
pertovenaar. ‘Naast de juiste ingrediénten
heb je ook een snuifje magie nodig!’

‘Maar we hebben niet genoeg ingrediénten.
Kijk hier, we hebben maar twee zwammen!’
De oude tovenaar lacht geheimzinnig en
zegt: ‘Probeer het eens met spiegelmagie.
Kijk eens... Paddenpoot en spinnenbrij,
wiebeldewie, van twee maak drie!’

De leerling-tovenaars zijn onder de indruk:
waar er daarnet nog twee paddestoelen
waren, zijn er nu drie.

La maledetta pozione magica

Il vecchio libro di ricette indica due ragni, un
rospo e tre funghi. ,Ma da dove dobbiamo
prendere tutti questi ingredienti?, pensano
i piccoli apprendisti maghi. ,,Non é facile
preparare le pozioni magiche.”, sostiene il
grande mago. ,,Oltre ai giusti ingredienti &
necessario anche un pizzico di magia!“

»Manon abbiamo tutti gli ingredienti.
Guarda, abbiamo solo due funghi!“ Il vec-
chio mago sorride e dice: ,,Provate allora con
la magia dello specchio, guardate... Gambe
di rospo e zuppa di ragni, hop, da due fanne
trel®

Gli apprendisti maghi guardano stupiti.
Dove prima c’erano solo due funghi adesso
ce ne sono tre.



© Stellt eure Spielfiguren auf das Startfeld.

O Mischt die Rezeptkartchen gut durch und
legt diese zu zwei gleichgroRen Stapeln auf
die Buchriickseite. Deckt sie dann mit dem
Buchdeckel zu. Jetzt liegt das Rezeptbuch
bereit und los geht's!
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Gently remove all the parts from the punched

fields on the magic cauldron. This is easier if
you let yourselves be helped by a grown-up.

Preparation for the game

© Each player takes 2 fireplaces, 8 firestones,
1 figure and the four parts of the cauldron in
the corresponding colours. )
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© Place the board in the centre of the table
and place the mouse assistant next to the
mouse square.

© Place your figures on the starting field.

O Shuffle the recipe cards well and lay
them in equal piles on the back cover

of the book. Then cover them over with
the book cover. The recipe book is now




de planches prédécoupées. Coller les miroirs
autocollants le plus précisément possible aux
endroits indiqués sur les chaudrons. Le mieux

2]
table et placer I'amie souris a c6té de la case
Souris.

© Chaque joueur place son pion sur

O Bien mélanger les cartes Recette. Former
deux piles égales et les placer sur le dos du
livre. Mettre ensuite la couverture par-des-
sus. Le livre des recettes est ainsi prét et la
partie peut commencer.

NL

kleefvelden van de toverketel. Laat je daarbij
liefst helpen door een volwassene!

Spelvoorbereiding

@ ledereen neemt 2 haarden, 8 vuurstenen,
1pion en 4 keteldelen van dezelfde kleur.

© Leg het spelbord in het midden van de tafel
en plaats de hulpmuis naast het muisveld.

© Plaats de pionnen op het startveld.

O Schud de receptkaarten goed door elkaar,
en leg ze in twee even hoge stapels op de
achterzijde van het boek. Leg daarnu de
voorkant van het boek op. Nu ligt het
receptenboek klaar, en kunnen we beginnen!

un adulto!

e

al campo.

©
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Spielidee Objective

magic potions from the old recipe book as

© Gespielt wird reihum. Wer zuletzt eine (1]
echte Krote gesehen hat, darf das Rezept-

buch aufschlagen. book.
@ lhr seht nun vier Rezeptkarten, diese (2]

zeigen das Rezept fiir den Zaubertrank.
Schaut euch genau an, welche Zutaten
benstigt werden. are required.

Sagt dann gemeinsam laut den Spruch:
Eins, zwei, drei - los geht die Zauberei!
A d schon kann das Wettkochen beginnen.
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ents nécessaires.

Tous ensemble, les joueurs prononcent la
formule : « Un, deux, trois, que la magie
soit en moi ! » et |a course aux chaudrons

Spelidee
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@ Steckt eure Zauberkes- © Everyone puts together their magic caul-
drons at the same time so that the required

to cook with.
2] (2]
hin und her.
Markiert so viele Pfeilfelder bis ihr die
genaue - reach the exact
chen erreicht habt. Achtung: Caution: Do not mark

weniger oder mehr Zutaten mit Feuersteinen
© (auch keine halben Zutaten) markiert sein. ©

O Beispiel: ihr musst 6 Pilze kochen (mar- 4] =
kieren).




© Tous en méme temps, les joueurs as-
semblent leurs chaudrons pour rendre les
ingrédients nécessaires visibles. Les miroirs
peuvent les aider. Les chaudrons sont ensuite
placés sur le feu. Chacun peut utiliser un ou
ses deux chaudrons pour réaliser sa potion.

@ Chaque joueur place ses yeux au niveau
de ses chaudrons de maniere a bien voir

le nombre exact

Attention:

NL

@ Stel nu allemaal tegelijkertijd uw
toverketel zo samen, dat de benodigde
ingrediénten zichtbaar worden. De spiegels
kunnen daarbij helpen. Plaats de ketels
daarna op de haard. U kunt voor het koken
een of twee ketels gebruiken.

@ Neem op ooghoogte plaats voor uw
ketels, zodat u er goed kunt in kijken! Kijk
vanuit verschillende richtingen in de tover-
ketels; draai daartoe met de haard.

Indien je tijdens het draaien een ingrediént
ziet dat je nodig hebt (met of zonder
spiegel), dan duid je de plaats, van waaruit
het ingrediént zichtbaar is, aan met een

juiste

Let op: Er mogen niet

@ Assemblate tutti contemporaneamente

i vostri pentoloni magici in modo tale da
rendere visibili gli ingredienti necessari.

| specchi possono esservi di aiuto. Posizionate
quindi i pentoloni sul focolare. Per cuocere
possono essere usati uno o due pentoloni.

@ Posizionatevi davanti al vostro pentolone
in modo tale da poter vedere bene dentro!
Guardate da diverse direzioni nel pento-
lone magico girando in avanti ed indietro il
focolare.

Se mentre girate scoprite |'ingrediente
necessario (con o senza specchio), segnate il
punto dal quale e visibile I'ingrediente con
una pietra focaia. A tal fine posizionate la
pietra focaia sul piano di gioco sul bordo del
focolare.

Contrassegnate tanti campi fino a raggiun-
gere il numero esatto di ingredienti delle
quattro schede delle ricette. Attenzione:

©
o

(segnare).



,Zauberei vorbeijl“.

Richtig Right

Falsch Wrong

schlagt eine neue Seite im Rezeptbuch auf,




Réussite

Erreur

NL

juist heeft.

Juist

Verkeerd

ronde!

Corretto

Errato




Zauberlehrling im Rezeptbuch

Evscheinen Zauberlehrlinge im Rezeptbuch
jeden eigenen

Lehrling darfst du deine Figur nach dem

Kochen zwei Felder extra vorsetzen.

Sind vier Zauberlehrlinge im Rezeptbuch

wird in dieser Runde nicht gekocht, daftr

diirft ihr eure Figuren entsprechend der ab-

gebildeten Zauberlehrlinge vorwarts ziehen.

Helfermaus
Sobald der erste Spieler auf oder liber das

reduziert sich auf die ibrigen Zutaten.

Sind nur Pilze im Rezept, steckt der Spie-
ler schnell einen Kessel zusammen und
ruft: ,Zauberei vorbei”. War er damit der
Schnellste, darf er zwei Felder vorwarts
ziehen.

Am Ende einer Runde geht die Helfermaus
immer zum hintersten Spieler.

Ende des Spiels und Sieger

Das Spiel endet, wenn ein Spieler das Zielfeld
erreicht oder das Rezeptbuch einmal durch-

gekocht ist. Gewonnen hat derjenige, der am
weitesten vorn liegt.

recipe book

Additionally, after cooking you can move
your token two fields forwards for each
of your own apprentices.

If there are four magician’s apprentices in
the recipe book, nothing is cooked in this
round; instead you can move your tokens
forwards as many spaces as the depicted
magician’s apprentices.

As soon as the first player moves onto or
over the mouse field the mouse assistant

cook any mushrooms. The recipe is reduced

If the recipe consists of mushrooms only, the
player quickly assembles a cauldron and
calls out: “The magic is over”. The fastest

forwards.

the winner
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recettes

Si les apprentis magiciens apparaissent

dans le livre des recettes, c'est un sors porte-  jou! Voor elke
bonheur | Pour chaque apprenti dessiné,

le joueur qui a tourné la page avance son

pion de 2 cases

réalisation de la potion.

Si le livre des recettes indique 4 apprentis,

aucune potion n'est préparée ce tour-ci. A la

place, les joueurs avancent leur pion selon

les apprentis représentés sur les cartes. Hulpmuis

L'amie souris

Des qu'un joueur atteint ou dépasse la case
Souris, celle-ci court aider le joueur le plus
en retard sur le plateau pour le tour suiv-
ant. La petite souris ne manque jamais de
champignons | Si une recette nécessite des
champignons, le (ou les) dernier(s) joueur(s)
n’a {ont) pas besoin d’en chercher. La recette
se réduit aux autres ingrédients.

twee velden extra

ogni

Topo aiutante

ingredienti.

due campi.




The darned

Magic Potion

SQcCrée

Potion Magique

La matedettq+
FPozione Magica

Het dromme|se

Toverdrankje






