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- BAUS CK

25 JAHRE SEIT DER NEUERFINDUNG DES BAUENS
Ein Spiel von Klaus Zoch

DER BAUSACK BIETET 2 SPIELVARIANTEN:

® Knock Out
® Turmbau zu Babel

LJurmbau zu Babel" ist besonders zum Spielen geignet,
wenn Kinder mitspielen.

INHALT:
® 62 Bauteile aus Holz
e 1 Sickchen ,Diamanten” (Spielgeld)

SPIELVORBEREITUNG:

Samtliche Bauteile werden aus dem Sack geschittet und
gut sichtbar in der Mitte des Tisches verteilt. Am besten
eignet sich eine ebene Unterlage, wie z.B. ein stabiler Tisch
ohne Tischdecke.

SPIELMATERIAL:

DIE GRUNDREGELN
(gelten fiir alle Regelvarianten):

Vorsicht ist oberstes Gebot:

Bitte nicht an den Tisch stoBen!
Verschiedene Tiirme weit genug voneinander
entfernt bauen!

Der erste Baustein, den ein Spieler baut, bildet das
Fundament. Das heil3t, alle weiteren Teile miissen irgendwie
darauf aufgebaut werden. Sie diirfen auf keinen Fall mehr
den Tisch beriihren.

Abb. 2: So darf
gebaut werden.

Abb. 3: So nicht!
(nur das Fundament
darf die Spielfliche
beriihren)

Abb.2 Abb. 3
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Wie auf dem Fundament weitergebaut wird, ist dem
jeweiligen Bauherrn vollig freigestellt. Er darf die Bauteile
aufeinander und nebeneinander stellen, ineinanderstecken
oder -legen.

Bereits bestehende Tiirme diirfen mit den Handen nicht
beriihrt werden. Nur durch Beriihren mit dem einzubauen-
den Baustein diirfen bereits aufgebaute Teile verschoben
werden.

KNOCK OUT
ab 12 Jahren, 2-6 Spieler,
Spieldauer ca. 30 bis 45 Minuten

Bei KNOCK OUT werden die Bauteile versteigert. Jeder
Spieler baut aus den ersteigerten Teilen seinen eigenen
Turm.

ZAHLUNGSMITTEL:
Jeder Spieler erhalt 10 Diamanten.

DIE VERSTEIGERUNG:

Der jiingste Spieler wahlt ein beliebiges Bauteil aus, um es
zu versteigern. Wer das Teil ersteigert, MUSS es im eigenen
Turm verbauen. (Das erste Teil, das man ersteigert, bildet
das Fundament). AnschlieBend versteigert der linke Nachbar
des jiingsten Spielers ein Bauteil aus der Tischmitte. So wird
reihum weiter gespielt.

Wer ein Bauteil versteigert, kann zwischen zwei Versteige-
rungsarten wahlen:

1. ,HOCHSTBIETEND"

Der Auktionator sagt: ,,Hochstbietend!" und gibt selbst
das erste Gebot ab. Dieses Gebot darf ,NULL" sein. Reihum
konnen die Spieler das jeweils letzte Gebot beliebig erho-
hen. Wer das hochste Gebot gemacht hat, zahlt Diaman-
ten in der gebotenen Anzahl an die Kasse und erhalt das
Bauteil.

2. ,ZUM ABLEHNEN"

Die zweite Versteigerungsform ist ungewdhnlich: Hier
bietet der Auktionator einen ,unbequemen” (schwierig zu
verbauenden) Baustein an. Die Spieler miissen steigern, um
ein solches Teil nicht zu erhalten.

Die Aufforderung des Auktionators lautet in diesem Fall
~Zum Ablehnen!". Ohne ein Angebot zu machen, reicht er



das Bauteil an seinen linken Nachbarn weiter. Dieser muss
das Bauteil entweder annehmen oder einen Diamanten
BIETEN, um es seinem linken Nachbarn weitergeben zu
konnen. Dieser muss schon auf zwei Diamanten erhdhen,
um das schwierige Bauteil nicht zu bekommen. Der néchste
Spieler muss schon drei Diamanten bieten usw. Die Spieler
legen die eingesetzten Diamanten vor sich ab, bis die Ab-
lehnungsrunde beendet ist. Erst dann wird bezahlt!

Wer aussteigt (nicht hoher bieten mochte, sobald das
Bauteil ihn erreicht), erhilt das Bauteil gratis zum Einbau.
Seine Mitspieler jedoch miissen ihr jeweils letztes Gebot an
die Kasse entrichten.

Kommt das abzulehnende Bauteil nochmals zum Auktio-
nator zuriick, muss auch dieser selbst Diamanten einsetzen,
wenn er es nicht haben will.

ACHTUNG: Wer nicht mehr geniigend Diamanten
hat, muss das Bauteil nehmen und einbauen, wenn
er an der Reihe ist.

Wer keine Diamanten mehr hat, spielt normal weiter. Alle
Bauteile, die ,Zum Ablehnen" versteigert werden, bleiben
jedoch bei ihm hangen. Er selbst kann weiter zwischen
beiden Versteigerungsarten wahlen.

SPIELENDE UND SIEGER:

Stiirzt ein Gebdude ein, so ist dessen Bauherr ausgeschie-
den. Sieger ist derjenige Spieler, dessen Turm zuletzt noch
steht. Sind keine verbaubaren Bauteile mehr da, endet das
Spiel ebenfalls. Sieger ist dann, wer zu diesem Zeitpunkt
tiber den hdchsten Turm verfiigt.

BEISPIEL 1:

Roger bietet Jacques ein Ei ,zum Ablehnen" an. Jacques
setzt einen Diamanten ein und gibt das Ei an Bea weiter. Sie
setzt 2 Diamanten ein. Das Ei wandert weiter zu Manuela,
die 3 Diamanten bietet, um das sperrige Teil nicht zu
erhalten. Als das Ei wieder zu Roger kommt, freut er sich
und baut es ganz locker in seinen Eierbecher ein. Jacques,
Bea und Manuela miissen ihre eingesetzten Diamanten nun
zahlen...

BEISPIEL 2:
Nehmen wir an, Roger hitte (in Beispiel 1) selbst keinen
Eierbecher im Turm und er will das von ihm in Umlauf
gebrachte Ei ebenfalls nicht haben. Nachdem Jacques, Bea
und Manuela das Ei weitergegeben haben, lehnt nun also
auch Roger ab, es zu nehmen. Er bietet dafiir 4 Diaman-
ten. Nun muss Jacques, der das Ei auf keinen Fall nehmen
mochte, bereits 5 Diamanten bieten. Er legt also vier
Diamanten zu seinem bereits gebotenen Edelstein dazu.
Bea wird es jetzt zu teuer. Sie baut das Ei in ihren Turm ein.
Roger, Jacques und Manuela miissen bezahlen...

TURMBAU ZU BABEL
ab 8 Jahren, 2-7 Spieler,
Spieldauer ca. 20 bis 30 Minuten

Alle Mitspieler bauen gemeinsam einen Turm. Es wird
reihum gespielt bis ein Spieler den Turm zum Einsturz
bringt.

Der jlingste Spieler wahlt ein beliebiges Bauteil aus und
legt es als Fundament in die Tischmitte.

Wer am Zug ist setzt ein beliebiges Bauteil auf das
Fundament (Grundregeln beachten, siehe Abb. 2 und 3!).
Stiirzt der Turm ein, bekommt der Spieler, der das letzte Teil
eingebaut hat, bei dem der Turm noch stehengeblieben ist,
einen Diamanten.

TURMBAU ZU BABEL wird tiber mehrere Runden gespielt.
Gewonnen hat der Spieler, der als erster fiinf Diamanten
vor sich liegen hat.

VARIANTE: Die Bauteile werden nicht ausgeschiittet,
sondern verdeckt aus dem Sack gezogen.
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* BAUS CK

THE CLASSIC FROM ZOCH GAMES
A Game by Klaus Zoch

BAUSACK OFFERS TWO GAME VARIATIONS:

® Knock Out
® Tower of Babel

"Tower of Babel" is best used in a game with children.

CONTENTS:
® 62 Wooden Building Blocks
e 1 Sack of “Diamonds” (Play Money)

PREPARATION:

All the pieces are taken out of the bag and spread out in
the middle of the table where everyone can see them. It's
best to play on an even surface, for example a steady table
without a tablecloth.

MATERIAL:

FOR ALL GAMES:

Fairness is the first rule. No rocking the table!
Players should also be careful not to build their
towers too close to one another, so that when one
falls, the others' constructions don't come crashing
down with it!

The first block used by a player is the foundation. This
means that all other pieces must somehow be placed on
top of this one, so that they do not come in contact with
the table.

Fig.2:You are
allowed to build like
that...

Fig.3: ...but not
like that!

Only the foundation may be in contact with the table.
Already played pieces may only be moved by using the
piece you are building with. You must not touch the
towers themselves. That means you can't hold the tower
steady or touch any of the pieces of the tower to move it
around. Each builder is free to decide how to build on his
foundation, whether to place the pieces on top or beside
one another, on end or laying flat.

KNOCK OUT
Ages 12 and up, 2-6 Players,
Game Duration 30-45 Minutes

AIM OF THE GAME:

Each player builds his own tower. The goal is to build the
most stable tower possible out of the auctioned pieces. The
winner is the one with the last tower standing.

DIAMOND CAPITAL:
At the beginning of the game each player is given ten
diamonds as money.

PLAY:

The youngest player begins and chooses a piece offered
for auction. The player who wins the auction HAS TO build
that piece into his tower. The first piece a builder takes
automatically becomes his foundation, on which all other
pieces must be placed. Once a piece is auctioned, it is built
with and the person to the left is the new auctioneer.

The auctioneer can choose between two auctioning styles:

1. "HIGHEST BIDDER"

The auctioneer says, "Highest bidder!". This piece is
now auctioned to the highest bidder, with the auctioneer
himself making the opening bid. The bidding then passes
from one player to the other around the circle, and the
players either raise the bid or exempt themselves from the
auction. Only the player who made the highest bid pays the
amount to the till (sack) and gets the piece. If no offer at
all is made, the auctioneer gets the piece for free.

2. "BY REFUSAL"

The second style of auction is unusual: Here the
auctioneer offers a "dangerous piece” of his choice, and
then the players have to pay diamonds in order to avoid
taking it. The auctioneer calls out, "By refusal!”. He himself
makes the offer of ,nothing" and passes the piece on to
his left neighbour. This player must either take it or stake



one diamond in order to be able to pass the piece to his
left neighbour. The next one must raise the stakes to two
diamonds in order not to take the difficult piece. The next
one must raise the stakes to three, the fourth to four etc.
Whoever refuses to raise gets the piece for free. The other
players must then pay their last bid to the till.

The players lay the diamonds they have bid in front of
them until the refusal round is over. Only then is the money
paid.

If the piece comes all the way back to the auctioneer, he,
too, must bid to avoid it.

WARNING:

If a piece comes to you and you don't have enough
diamonds, you have to take the piece and build
with it.

Anyone who runs out of diamonds keeps on playing. Of
course, this player gets all the pieces auctioned By Refusal.
He can still choose between auctioning styles. If he chooses
Highest Bidder, he can only bid nothing and hope that no
other player makes a bid, so he can get the piece for free.

GAME END AND WINNER:

If a tower falls, its builder is out of the game. The win-
ner is the player whose tower is the last one standing. The
game also ends, if there are no pieces left for building. The
winner is the owner of the highest tower.

EXAMPLE 1:

Roger offers Jack an egg with the right to decline. Jack
bids one diamond and passes the egg to Betty. She stakes
two diamonds. The egg moves over to Melanie; she offers
three diamonds in order not to get the unwieldy item. As
the egg comes back to Roger, he is happy with it and easily
incorporates it into his egg cup. Jack, Betty, and Melanie
now have to pay their diamonds...

EXAMPLE 2:
Assume that Roger, in example 1, had no egg cup in his
tower and also didn't want the egg he started circulating.
So, after Jack, Betty, and Melanie have passed on the egg,

Roger also refuses to take it, offering four diamonds for
this. Then Jack, who definitely does not want to take the
egg, now needs to bid five diamonds. So he adds four
diamonds to the gem he has already offered. That seems
too expensive for Betty: she incorporates the egg into her
tower. Roger, Jack, and Melanie have to pay...

TOWER OF BABEL
Ages 5 and up, up to 6 Players,
Game Duration 20-30 Minutes

Ideal for the whole family.

AIM OF THE GAME:

All players work together on the tower. The youngest
begins by laying a single piece which will be the
foundation. The next player chooses a piece and sets it on
the foundation. Each of the others do the same in turn
until the tower eventually falls down. The player who
placed the piece before the one who caused the tower to
fall gets one diamond, and a new tower is begun.

Tower of Babel is played for several rounds. The winner is
the first one to collect five diamonds.

VARIATION:
The pieces are not spread out on the table but are drawn
"blindly" from their sack.
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* BAUS/ CK

UN JEU D'ADRESSE CLASSIQUE
de Klaus Zoch, édite par le Zoch Verlag

BAUSACK EST UNE COLLECTION DE JEUX AVEC 2
VARIANTS :

® Knock-Out
® Tour de Babel

LE MATERIEL :
® 62 blocs
® 1 sac de diamants (la monnaie du jeu)

LES PREPARATIFS :

Versez les blocs, contenus dans le sac, au milieu de |a table
pour que chaque participant puisse les voir. Il est préférable
d‘utiliser une surface plane, telle qu‘une table tres stable,
sans nappe.

REGLES GENERALES :
Valables également pour toutes les variantes présentées
plus loin.

Le plus important, c'est d'étre fair-play. Personne
ne doit pas faire bouger la table !

Le premier bloc placé par un joueur constitue la base de
sa construction. Cela veut dire que tous les nouveaux blocs
qui seront ajoutés ultérieurement a sa construction devront,
d'une fagon ou d'une autre, reposer sur ce bloc (l11. 2).
Aucun autre bloc ne doit étre en contact avec la table (I113).

Il est formellement interdit de toucher avec ses mains les
blocs déja posés sur la table, et donc de tenir un bloc (ou
sa tour) pendant qu‘on en pose un autre. Néanmoins, |a
personne qui est en train de jouer a le droit de faire bouger
certains éléments de la construction, mais uniquement en
utilisant le bloc qu'elle s'appréte a placer.

Les joueurs doivent éviter de placer leurs tours trop pres
les unes des autres, car si par malheur une tour s'écroule,
elle ne doit pas faire tomber les autres.

KNOCK-OUT
A partir de 12 ans, pour 2 a 6 joueurs
Durée du jeu : environ 30 a 45 minutes

BUT DU JEU :

Dans Knock-Out, chaque joueur construit sa propre tour.
Le but est de construire une tour stable avec des blocs
qu'on a acheté aux enchéres. Le gagnant est le joueur dont
la tour reste debout jusqu'a la fin de la partie.

PREPARATION :

Chaque joueur recoit 10 diamants qui lui serviront de
mode de paiement. Les participants doivent bien distribuer
les diamants, car ceux-ci leur permettront d'acheter aux
encheres les blocs de leur choix.

DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Le joueur le plus jeune commence et choisit I'un des
blocs pour le vendre aux enchéres. Le premier bloc acquis
par un joueur constitue sa base. Il devra donc construire
sa tour en placant les blocs qu'il recevra sur cette base.
Apres la premiére vente aux enchéres, les participants
jouent a tour de role, en suivant le sens des aiguilles
d'une montre. Le joueur suivant devient donc le nouveau
commissaire-priseur.

Il peut choisir entre deux types de vente aux encheres :

1. « AU PLUS OFFRANT »
C'est la méthode classique utilisée dans une vente aux
enchéres. Le commissaire-priseur informe que le bloc, en
jeu, sera attribué au joueur le plus offrant. Il indique le
montant, c'est a dire le nombre de diamants, de la premiere
offre. Les joueurs peuvent faire monter les enchéres en
offrant plus ou passer. Le dernier enchérisseur paie le
nombre de diamants correspondant a son offre a la caisse
et introduit le bloc dans sa construction. Si personne
n'enchérit, le bloc est attribué au commissaire-priseur qui
doit I'incorporer dans sa propre construction.




2. « PAR ELIMINATION »

C'est la vente aux enchere a I'envers. Le commissaire-
priseur choisit un bloc difficile a placer et lance une vente
aux encheres a |'envers, dont le but est de ne pas recevoir le
bloc. Le commissaire-priseur commence en offrant « Zéro »
et donne le bloc a son voisin de gauche. Soit ce joueur
accepte et introduit le bloc dans sa propre tour, soit il offre
un diamant pour ne pas le recevoir. Le joueur suivant doit
pousser |'offre a deux diamants pour ne pas recevoir le bloc
ou le prendre et le placer sur sa tour. Et ainsi de suite, les
joueurs placent les diamants qu'ils sont préts a payer devant
eux, sur la table. Le joueur qui ne peut pas ou ne veut pas
surenchérir prend finalement le bloc, et ne dépense aucun
diamant. Les autres joueurs versent a la caisse le nombre de
diamants correspondant a leur derniére offre. Si lI'enchére
revient au commissaire-priseur, il doit lui aussi surenchérir
et prendre le bloc.

ATTENTION :

Si un joueur n'a plus assez de diamant, il doit
prendre le bloc et le placer sur sa construction.

Si un joueur n'a plus de diamant, il peut continuer a jouer
comme avant. Mais naturellement, c'est lui qui recoit tous
les blocs vendus « par élimination ». Il peut toujours choisir
entre les deux types de vente aux encheéres et faire une
premiere offre de O diamant, en espérant que personne
n'enchérisse, pour recevoir ainsi le bloc sans payer.

Une fois la base installée, la suite de la construction est
totalement libre. Les joueurs peuvent construire en hauteur
ou a coté des pieces déja posées, comme ils le souhaitent.

FIN DE LA PARTIE :

Si une tour s'écroule, le joueur qui a provoqué la chute
doit abandonner la partie. Le joueur dont la tour résiste
jusqu'a la fin remporte la partie. La partie prend également
fin au moment ou tous les blocs ont été utilisés. Dans ce
cas le joueur qui a construit la plus grande tour remporte la
victoire.

EXEMPLE 1 :
Roger donne a Jacques un ceuf « par élimination ». Jacques
offre un diamant et fait passer I'ceuf a Beatrice. Elle offre
2 diamants et donne I'ceuf & Manuel. Celui-ci offre 3
diamants pour ne pas recevoir ce bloc difficile a placer. Au
moment ou Roger recoit de nouveau I'ceuf, il en est ravi
puisqu'il peut facilement I'introduire dans son coquetier.
Jacques, Beatrice et Manuel doivent payer les diamants
qu'ils ont offerts...

EXEMPLE 2 :

Supposons que Roger (dans I'exemple 1) n'a pas de
coquetier dans sa tour et que pour cette raison il ne
souhaite pas recevoir I'ceuf qu'il a mis en circulation
lui-méme. Apres que Jacques, Beatrice et Manuel ont fait
passer I'ceuf, Roger le refuse a son tour et offre pour cela 4
diamants. Maintenant, comme Jacques ne veut absolument
pas prendre cet ceuf, il lui faut déja offrir 5 diamants. Il
ajoute donc 4 diamants au diamant qu'il avait déja offert
au tour précédent. Pour Beatrice, c'est trop cher. Elle intégre
I'ceuf dans sa tour. Roger, Jacques et Manuel doivent payer.

TOUR DE BABEL
A partir de 5 ans, pour 8 joueurs maximum
Durée du jeu : environ 20 a 30 minutes
Idéal pour toute la famille.

BUT DU JEU :

Les joueurs construisent tous ensemble une méme tour. Le
joueur le plus jeune commence, en placant un bloc sur la
table qui constituera la base de la construction. Le joueur
suivant, d'apres le sens des aiguilles d'une montre, pose un
bloc sur cette base. Les participants continuent a jouer a
tour de role jusqu'a ce que la tour s'écroule, partiellement
ou en totalité. Le dernier joueur qui a placé avec succes
un bloc avant que la tour ne s'écroule, c'est-a-dire le
joueur qui se trouve a droite du joueur qui a provoqué la
catastrophe, gagne un diamant.

Les parties de « La Tour de Babel » s'enchainent jusqu'a
ce qu'un joueur obtienne 5 diamants est soit désigné
vainqueur.

VARIANTE :
Les joueurs piochent les blocs, au hasard,
dans le sac, au lieu de les choisir sur la table.

©1995, Zoch Verlags-GmbH
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* BAUS /. CK

[TPABUJIA HACTOJILHOM UT'Pbl BAYCAK
KJIACCUUYECKAS UTPA OT KOMIIAHUUN ZOCH
ABTOP: KJIAYC 11OX

CyuiecTBYIOT IBa BapHaHTa npaBuJl urpbl baycak:

* OnpoxuHsb!

* BaBunonckas bamns

«BaBunonckast bamrms — Hanbonee MOIXOAAIINI BapuaHT
JUISL ITPBI C ICTBMH.

KomnoHeHTs! urpsl:

* 62 nepeBsiHHBIE QUTYPHI I CTPOUTENHCTBA

* 1 Menrouek ¢ «OpmmuaHTamMm» (UCIIONIb3YI0TCS
KaK JIEHBI'H)

IloaroroBka x urpe:

Bce ¢urypbl BEIHUMAIOTCS M3 MEIIIKA U KJIAAyTCs Ha
CEpEe/IMHY CTOJIa TaK, YTOOBI BCE MOIJIM UX BUICTb.
PexomeniyeTcs urpaTh Ha pOBHOM MOBEPXHOCTH,
HaTpUMep, Ha YCTOHYHUBOM CTOJIC Oe3 CKaTepTH.

Durypsl

JlJ1s1 Bcex BApMAHTOB UI'PBI:

YecTHOCTH — epBOE MpaBuio. Hukakoro
MMOATAJKUBAHUA cToJIa!

[epBast hurypa ncmonb3yercsi HrPOKOM Kak OCHOBaHHE.
DTO 03HAYALT, YTO OCTAIbHBIC (DPUTYPHI TODKHBI KAKUM-TO
o0Opa3zom momemtathkest Ha He€ (puc.2). OHM He OIKHBI
KacaTbes cTona (puc.3).

Puc.2
CTpouTh HY>KHO

BOT Tak.

Puc.3
Tak cTpouth

HCJIb34.

Bb1 He MoXxeTe TporaTh camu OanrHu. JTO 03HAYAET, YTO
HEINb3sl MPUACPKUBATh OAIIHIO WM TIEpeMeIarh Jo0bIe ee
KOMITOHEHTHI. Y>K€ UCIIOJIb30BaHHBIE (PUTYPBI MOTYT OBITH
TIepEIBUHYTHI TOJIBKO C TOMOIIBI0 HOBOH. Irpoku Taroke
JIOJDKHBI CTPOUTH CBOM OAIllHM MOJAJIbIIE IPYT OT APYTa,
9YTOOBI IPH MaJCHUHN OJHOM U3 HUX HE yIaJIM Bce OalrHu
pazom!

OITPOKHMHB!
ot 12 5iet u crapiue, oT 2 10 6 HTPOKOB,
MIPONOIDKUATENBEHOCTD 30-45 MUHYT

Ieab urpei:

Kaxxp1ii UTPOK CTPOUT CBOIO OalrHi0. 3a1ada — MoCTPOUTh
Haubosee yCTOMYUBYIO OarHiO U3 GUTYP, BBICTABICHHBIX
Ha ayknuoHe. [lobenureneM CTAHOBUTCS XO3SHH
MTOCIIe/THEH YCTOSsBINEH OaIrHu.

HavaubHbli KanuTajI:

B Havane urpel kaxabli UTPoK mosy4vaer mo 10
OprutnanToB. VIrpOKM MCIONIB3YIOT 3TOT KalnTall JUIs
MIOKYTIKH (PUTYP, KOTOPBIE UM MPUIIISTHYIIUC.

Mopsaok xona:

[epBBIM XOMUT caMblii 10HBIH UTPoK. OH BeIOMpaeT Gurypy
co crona (Bce GUrypbl MOT'YT y4acTBOBATh B ayKIHOHE) U
HauuHaeT ayKIHUOoH. [IepBhIil a1eMeHT, KOTOPhIA NOTy4aeT
UTPOK, CTAaHOBHUTCS (PyHIaMEHTOM €ro OaIrHu, Ha KOTOPOM
JIOJDKHBI OBITH PACIIONIOKEHBI BCE CIEAYIOIUE (DUTYPHI.

Kaxk Tonbko (hurypa nokymnaercsi, oHa cpasy e
no6aBisieTcs B OAIIHIO, U TUTYI XO3IMHA ayKIIMOHA
NEePEXOIUT K UTPOKY CJIEBA.

X0351MH ayKIIMOHA MOXET BBIOMpPATh MEXKIY ABYMS
BapHaHTaMH IPOBE/ICHHS ayKIINOHA:

1)Bbiciias ctaBka!
Xo3suH aykiuoHa roBoput «Krto Oosbrire?y. durypa oyaer
MIPUHA/UIKATh TOMY, KTO OoJbliie peuioxxuT. HadanbHyro
CTaBKY Ha3bIBaeT caM X03suH aykioHa. [locie atoro
MIPaBO ClIeJIaTh CTABKY IEPEXOIMT 1O Kpyry. Urpoku MoryT
7100 OTHUMATh CTOUMOCTD (DUTYpPBI, TUO0 OTKA3aThCs

OT y4acTusl B ayKIMOHe. TOJBKO UIPOK, MPEIJIOKUBIIUI
caMyr0 OOJBIIYIO0 CYMMY, IJIATUT, CKJIaIbIBast OPUILTHAHTHI
B MEIIIOYEK, U 3a0upaet Qurypy.

Ecnu He ObUIO C/IeaHO HU OTHOM CTaBKH, XO3SUH
ayKIIMOHA Mojy4aeT (GUrypy OecruiaTHo.




2) OTka3s!

Bropoii BapuaHT MPOBEICHHS ayKIIMOHA HEOOBIUCH: X03IUH
ayKIIMOHA MPEJIaraeT «OMnacHyo» (QUrypy mo cBoemy
BBIOOPY M UTPOKH JOJDKHBI IJIaTHTh, 4T00bI HE B3SITH oTY
urypy.

Xo3s1H ayKIuoHa 00bsBiseT «OTKa3!», AeIaeT HyJeByIo
CTaBKy U nepenalt GUrypy Urpoky ciicBa. ITOT HTPOK
JOJDKEH 100 3a0paTh cede Ghurypy, JImdo MoCTaBUTh
OJIMH OpWJUTHAHT, YTOOBI IepeaTh GUrypy CIeAyIoIeMy
UTPOKY, KOTOPBI TOJKEH IOCTaBUTh yKe 2 OpHIUIHaHTa,
€CJIM OH OTKa3bIBaeTcs OT Gurypbl. Clenyromuil JomKkeH
MOCTaBUTh 3 OpuiiHaHTa, a cienytommi 4... Tor,

KTO OTKa3bIBA€TCS IUIATUTh CTABKY, MOJy4aeT Gurypy
OecruiatHO. B TakoM citydae Bce OCTalIbHbIE HTPOKH
JIOJKHBI 3aIJIATUTh CBOIO MOCIICTHIOIO0 CTABKY.

B XOI€ ayKIIMOHA UT'POKU BBIKJIAJIbIBAIOT IMTOCTABJICHHBIC
OpHJUTHAHTHI Tiepes coboit. Kak Tonbko payHz
3aKaHYMBAETCSI, BCE CTABKU BO3BPAIIAIOTCS B MEIIOYEK.
Ecnu ¢urypa Bo3Bpamaercs K X035HHY ayKIIMOHA, OH
JIOJKEH ClIeTIaTh CTaBKY, YTOOBI OTKa3aThCsl OT (DUTYPBI, KaK
1 BCC OCTAJIBHBIC UTPOKU.

Buumanue!

Ecnu Bamma ouepens NpuHAMATE (GUTYpY, HO y Bac
HET JJOCTaTOYHOTO KOJIMYEeCTBA OPUILIHAHTOB, BBl
00s13aHbI 320path GUTypy U J00ABUTH €€ B CBOIO
GamHro. ToT, y KOro KOHYal0TCsl UTPOBBIE ACHBIH,
HPOROIDKAET UTPY, HO IOIydaeT Bce QUrypEL,
paseirpanasie OTKa30M.

Tem He MEHEe, OH MOKET BBIOMPATh MEKAY ABYMs CTHIISIMH
MPOBEICHUS ayKInoHa. Eciii oH BeIOHpaeT

«Bpiciryro CTaBKy», TO MOXKET CeaTh HYJEBYIO CTaBKY H
HaJESThCS, YTO HUKTO OOJIBIIIE HE CAETACT CTaBKy. Takum
00pa3oM, OH MOIYYHT OJI0K OECIIIaTHO.

Kaxxp1it Hrpok aOCOIIOTHO CBOOOIEH B TOM, Kak
pacrmionarath GUrypsl Ha yHIaMEHTE — IpYT Ha JIpyTe,
psAaoM, 60KOM, Ha OCTPHE WX TUIAIIMS.

Konen Urps! n IloGequrtens:

Ecnu Gamns majaer, e€ cTpouTenb BEIOBIBAET M3 UIPHI.
[ToGenurenem siBisieTcs TOT, Ubsl OamHs yctosuia. Mrpa
TaK)Xe 3aKaHYMBAETCsl, €CJIM Ha CTOJIE HE OCTAJIOCH OJIOKOB
JUISL CTPOUTEINILCTBA. B TakoM ciydae moOexnaet Xo3suH
caMoii BEICOKO OaIlHy.

IMpumep Nel

Aunexkceii npeuiaraer Cracy 6110k B hopme stiinia, ¢
npaBoM oTkasa. Crac CTaBUT OJMH OPUJUTHAHT U TIepeaaeT
stiiio Kpucture. OHa CTaBUT Ba OpWILTHAHTA, U IO
nepexonut K FOnuu; oHa craBuT 3 OpHIIHaHTa, YTOOBI

HE MOJYy4UTh HeylnoOHYI0 Gurypy. Sitio Bo3Bpaiaercs K
AJekcero, ¥ OH C PaJioCThIO CTaBUT €ro B purypy B popme
noxctaBku i stiia. Crac, Kpuctuna u FOnwust teneps
JIOJKHBI 3aIIATUTh BCE MOCTABICHHbBIE OPUIUINAHTHI. . .

Ipumep Ne2

[Mpeamnonoxum, uTo y Asekces He ObUTO B OaliHe 6JI0Ka
B BUJIE MOJCTABKH I SIHIIa, 1 OH BOOOIIIE HE XOTE,
4TO0 S0 Tomano k Hemy. Toraa, mociie otka3oB Craca,
Kpuctuns! u FOnun, Anexceil Toxe 0TKa3bIBaeTCs OT
¢uryps! u craBut 4 6priuinanTa. [locne storo Crac,
KOTOPOMY TOYHO HE HYXKEH 3TOT 3JIEMEHT, CTaBUT 5
OpruTHaHTOB. [1J151 9TOro OH 100ABISIET K OHOMY
OpHJUTHAHTY, KOTOPBIN OH YK€ MOCTaBwJI, e 4,

u niepenaér ¢purypy Kpucrune. Eit kaxercs, uto 6
OpPHJUTHAHTOB — 3TO CIIMIIIKOM JIOPOTO, ¥ 3a0HpaeT 1o,
J00aBIIsis ero K cede B OalIHIO.

Anexceit, Ctac u FOnus natsr. ..

BABUWJIOHCKASI BAILIHS:
OT 5 JIeT | cTapire, 10 6 UTPOKOB,
IPOAOIDKATENHHOCTH 20-30 MUHYT

Xoxa urpsi:

Bce urpoku cTposr oy OamrHio. Camblii Mia Iy
YYaCTHUK HAUMHACT, BBIONpast PUTYPY, KOTOPAS TOCITYKHUT
OCHOBaHHEM, U TIOMeIIas ee B eHTp crona. Cremyrommi
UTPOK BEIOMpPAET HOBYIO QUTYPY U KIIAJIEeT ee Ha
OCHOBaHHE. Bce ocTanbHbIe HTPOKH JIENAIOT TO KE CaMOe,
JI0 TeX TI0p, oKa OamrHs He ymanet. [locineqHuii urpok,
KOTOPOMY yZaJIOCh yIaqYHO Pa3MECTHTh CBOIO (DUTYpy U
HE BBI3BATh MTa/ICHNS OAIIHY, TTOIyYaeT OJUH OpPHIUIHAHT.
3areM HauMHAETCsl CTPOUTEIIECTBO HOBOH OAITHM.

«BaBwoHCKas OanIHsD» IATCS HECKOIBKO payHIoB. s
mo0e bl HY)KHO TIOJYYUTh IIATh OPHIUTHAHTOB.

BapuaHT urpsi:
@uUrypsl He pacCTaBIISAIOTCS HA CTOJIE, & TAHYTCA
«BCIIEIYIO» U3 MEIIIKA.

Ecmnu Bam IOHpaBUJIaCh 3Ta UI'pa, 3arJIAHUTEC HA CaﬁT
xommanuu Ctuits XKusan www.LifeStyleLtd.ru — Tam
BbI Haﬁ[[éTe MHOXCECTBO APYIUX UHTCPECHBIX UI'D IJIA
B3POCIIBIX U AeTeit!
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..UND HIER WEITERE ——

WACKELIGE WUNDER | i |
BAMB OLE O Auf der Spitze eines Holzsockels liegt

- —— eine Korkkugel, auf der eine Platte

mit 25 Holzteilen ausbalanciert wird.
Diese Holzteile haben unterschiedliche
Formen und Gewichte! Reihum nehmen
die Spieler je ein Holzteil von der
Platte, ohne diese aus dem Gleichge-
wicht zu bringen. Unglaublich, welche
Schréglagen méglich sind! Ein schra-
ger Genuss zum Spielen, Erleben und
Zuschauen.

BAMBOLEOQ e Art.Nr: 601120100

——

pl
t.

HAMSTERROLLE e Art.Nr: 601133500

Neu aufgerollt! Der waghalsige Nervenkitzel
fiir Ringgeister bringt atemlose Drehmomente
auf den Spieltisch. Hochwertig ausgestattet
und spielerisch vom Feinsten, begeistert das
abgedrehte ,Rollenspiel” seit mehr als einem
Jahrzehnt jede Spielrunde... auch weil dabei
.Reinlegen” erlaubt ist!

RIFF RAFF
e Art.Nr: 601105012

Neptun tobt! Die Ratten verlassen
das Schiff. Die Matrosen hdngen in
den Seilen und die Ladung rutscht mit
Volldampf tiber Deck. Nur ruhige Hande
kdnnen alle Wogen glatten!

Einzigartig in Ausstattung und techni-
scher Raffinesse, verwandelt ,Riff Raff"
jeden Spieltisch in das tosende Meeresbett
einer schwankenden Galeone.



