Spielmaterial
56 Puzzleteile, 18 Miill-Kartchen

PUZZLE: Setzt gemeinsam das Puzzle zusammen.
Jetzt habt ihr das Bild eines groen, chaotischen Miillberges vor euch.
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v ERS'TE CK SPIEL: Sucht gemeinsam mit Crazy Cat nach den verschiedenen Gegenstanden im Miillhaufen!
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Ziel des Spiels

Wer am Ende des Spiels die meisten Miill-Kartchen hat, gewinnt.

Spielverlauf
Mischt alle Miill-Kartchen und legt sie verdeckt neben das Puzzle. Es wird im Uhrzeigersinn gespielt, der jiingste Spieler beginnt.
Er nimmt ein verdecktes Kartchen und legt es offen neben dem Puzzle ab. Jetzt miisst ihr schnell sein: Versucht, den auf dem Miill-Kartchen abgebilde-
ten Gegenstand im Puzzle zu finden!
Achtung: Der gesuchte Gegenstand kann in verschiedenen Farben im Miillberg vorkommen. Der erste Spieler, der den abgebildeten Gegenstand in der
richtigen Farbe findet, legt seinen Finger auf ihn und ruft laut: ,Crazy Cat!”

Ist es der richtige Gegenstand? Dann darfst du das Miill-Kartchen behalten und vor dir ablegen.
Ist es der falsche Gegenstand? Alle suchen schnell weiter, bis ein Spieler den richtigen Gegenstand gefunden hat.

Spielende
Wenn kein Miill-Kartchen mehr neben dem Puzzle liegt, zahlt jeder Spieler seine Kartchen. Wer die meisten Miill-Kartchen
gesammelt hat, gewinnt das Spiel.
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